Hangman Game Software 2.0 - simple past edition (Software Juego "Hangman" 2.0 - edicién
pasado simple).

Prototipo Version 2.0 o
Manual de usuario. I

Ha ngﬂ\ﬂ\"“ (oM
Objetivo.

El objetivo el presente manual es proporcionar al usuario toda la informacion necesaria
para poder utilizar la aplicacion web por medio de una computadora personal o dispositivo
movil, con acceso a Internet. Lo anterior para mejorar el aprendizaje del pasado simple
de los verbos regulares e irregulares del idioma inglés, a través de la implementacion del
clasico juego de “ahorcado”. En esta entrega, se presentan los pasos necesarios para
jugar en lo que se denomina modo “Arena” y el modo “Sala”.
Acceso ala pagina de inicio.

1. Abra el navegador web de su preferencia. Se recomienda Google Chrome, Mozilla

Firefox o Safari.

Ingrese a la direccion web http://cbtis150.edu.mx/hangman/index.html.

3. Se abre la pagina de inicio, se muestra la bienvenida al usuario y nos presenta tres

principales botones los cuales son: jugar, iniciar sesién y registrarse.

Hangman Game Inicio Manuales Galeria Equipo  Tablageneral  Acciones

Prototipo Software Hangman
Game - Simple Past Edition

2.0

Juego "Hangman" Edicion Pasado Simple 2.0

Jugar Iniciar sesién Registrarse

Iniciar el juego en modo “Arena”.
1. Presionar o hacer “tap” (en dispositivos moviles) en el boton [Jugar].
2. Al hacer clic en el boton “jugar’ se mostrara una seccion, la cual contiene tres

opciones: jugar modo arena, jugar en modo sala y ver la tabla de posiciones global.


http://cbtis150.edu.mx/hangman/index.html

inicio Manuales Galeria  Equig)

Jugar
Jugar en modo arena

Jugar en modo sala

)

Ver la tabla de posiciones global

3. Hacer clic o “tap” en la opcidén “Jugar en modo arena”. Esto abrira la aplicacién del

juego, en modo “Arena”.
4. Existe la alternativa de ingresar al juego en modo “Arena”, por medio de codigo
QR. Se muestra el ejemplo de uso de Google Lens, solo debes escanear el codigo

con la cdmara y accederas en automatico.

Google Lens

Si te quieres hasta el paso 2.2.1 puedes us

(=] i (o]
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Jugar en modo “Arena”.
1. De la forma que se haya ingresado al modo "Arena" del juego, aparecera la

siguiente interface, donde se solicita el nombre del jugador(a).

jugador(a)

L ]

Ingresa tu nombre

2. Deberas escribir el nombre de forma obligatoria, posteriormente deberas hacer clic
o “tap” en el botodn [jJugar!]. Si pulsas el boton [Cancelar], no se ingresa al juego
y se regresa a la pantalla de inicio. Si pulsas [jJugar!], se muestra la interfaz del

juego (vista web y vista movil).

Vides VOO Puntos: 0 W

0000000000006000000660000000

Vidas:
Puntos: 0
LA A J

3. En la parte superior se muestran las vidas del jugador, el nUmero inicial es de 3

corazones, cada vez que el usuario no logre descifrar las letras del verbo en inglés
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correctamente, se restara una vida (corazon). Lo mismo sucedera si al descubrir
el total de las letras que conforman dicho verbo, no se elige correctamente el tipo
de verbo o no se escribe correctamente el pasado simple.

4. Para ir adivinando las letras, deberas pulsar los botones del alfabeto americano
que se encuentra en la parte inferior. Cuando se hace clic o “tap” en el boton, éste
se quita del conjunto de botones.

5. Si se termina las tres vidas el programa mostrara la tabla de posiciones global,
para posteriormente regresar a la pantalla de inicio, después de hacer clic o “tap”

en el boton [Cerrar].

Tabla de posiciones

2 Avatr  Nombrs Puntes Tiempo  Obsarv

'@

® ® ® ® ® ® ® ®

9

6. El segundo elemento que tenemos es el puntaje, cada vez que el usuario

seleccione una letra que no corresponde al verbo a descifrar, se restara un punto,
en caso contrario si aciertas una letra el puntaje incrementara 10 puntos por letra

descubierta.

Vidas 999 Puntos: B0
E__A_E



Vidas:
Puntos: 13
L 4 J

verbo: — E — — _ E

7. Por cada letra ingresada que no forma parte del verbo, se dibujara una parte del

hombre. Se cuenta en total con 6 oportunidades por verbo.

[* [7[*[3

8. Al fallar tres intentos se proporcionara una pista al jugador/a, tal como se muestra

a continuacion.

Vidas: @9 Puntos: 207 W

When something is higher than another.




Vidas:
Puntos: 17
L4 4 J

verbo: — N — _ E _
Someone asks you something and you
have to ...

9. Sifallas 6 veces el hombre se terminara de dibujar y habras perdido una vida, se
mostrara una ventana de retroalimentacion con la respuesta correcta: verbo, tipo,
pasado simple y ejemplo de su uso en modo afirmativo. Para continuar hacer clic

o “tap” en el botén “Ok”.

Ejemplo:  The radio broadcast a

10.Cuando logres descifrar las letras que conforman el verbo, debes seleccionar si es
regular o irregular, ademas de escribir su pasado simple, en seguida dar clic o
“tap” en el botdn [Enviar]. En caso de escribir correctamente los datos, se
aumentan 15 puntos. En caso contrario, con un dato que sea incorrecto en tipo o

pasado simple, se restan 10 puntos.



Selecciona el tipo de verbo:
@ Regular
O Irregular

( rained j

Selecciona el tipo de verbo:
@ Regular
O Irreguiar

r ple past J
asado simple del Iswel

Escribe

Enviar

11.Se recibird un mensaje con el texto correcto o incorrecto, dependiendo de que los

datos enviados sean los correctos.

Dotn  Vaior
Dms Maor Veke  ride
obs R Tee  ireguar
Tos  regr Pausder  rode
Panads  rared Dempicr My uncie rode the big
Epmps Tt ramed i the sodming o
a

12.Pulsar el botdon [OK] para continuar.

13.El juego continuara mientras se cuente con vidas. Cuando ya no haya vidas
disponibles, el juego termina, y se muestra la tabla de posiciones, ordenada por
puntos, de mayor a menor y por tiempo, de menor a mayor como criterio de
desempate. Internamente se toman en cuenta también los milisegundos.

14.En cualquier momento puedes terminar de forma anticipada el juego, por medio
del boton [Rendirse]. AL hacer clic o “tap” en él, se muestra una ventana de
confirmacion. Si pulsas [Cancelar], el juego continua donde lo tenias. Pero si
pulsas [Aceptar], el juego termina, registrando cero puntos (no cuentan los que

llevabas acumulados), y en la tabla de posiciones se registra la etiqueta “Se rindi6”.



¢De verdad deseas rendirte?

Acceso a la tabla de posiciones sin jugar.
Si en la pantalla principal el usuario da clic o “tap” en la opcién “Ver tabla de posiciones

global” se le mostrara la tabla de posiciones, sin necesidad de terminar un juego.

Inicio

b Hangman

Inicio

Hangman Game
Manuales
Galeria

Prototipo Software Hangman Game - Simple )
Past Edition 2.0 Equipo

Juego "Hangman" Edicion Pasado Simple 2.0

Tabla general

Jugar Iniciar sesién Acciones v

Iniciar el juego en modo “Sala”.
Existen dos roles en este modo, alumnos y docentes, ambos roles pueden tener el acceso
al panel de administracién y unirse a salas.

1. Presionar o hacer “tap” (en dispositivos moviles) en el boton [Jugar].

2. Al hacer clic en el boton “jugar’ se mostrara una seccion, la cual contiene tres

opciones: jugar modo arena, jugar en modo sala y ver la tabla de posiciones global.
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Jugar en modo arena

@) worem

Jugar en modo sala

®

Ver la tabla de posiciones global

3. Hacer “clic” o “tap” en la opcion “Jugar en modo arena”. Esto abrira la aplicacion
del juego, en modo “Arena”.

4. Hacer “clic” o “tap” en la opcion “Jugar en modo sala”. Esto abrira la aplicacion del
juego, en modo “Sala”.

5. Aparecera un Login (iniciar sesion) o Sign up (Registrarse en caso de no tener una
cuentay recibird un correo de bienvenida) al ingresar tu correo y contrasefia, abrira

el panel de administracion.

Crear una cuenta

Email

&j. userl@hotmail.com
ej. Juan
Apellidos

Iniciar Sesion -
ej.Perez Perez
Email

Escuela

&j. CBTis 150

Contrasena
Password Forgot your password? s
“ _—

No tienes cuenta? Registrate ahora

Ya tienes cuenta? Inicia sesion



6. En caso de olvidar su contrasefia, al dar ‘clic’ o ‘tap’ en “forgot your password?”
saldra un espacio para que introduzcas tu email, para posteriormente recibiras un

email que donde te dara tu correo y tu contrasefia que tenias.

Hola Edwin , Entrega de acceso

Enviar datos
Email
Hangman Game - Simple Past
bomboncinedwin@gmai\.com| Edition

Regresar

7. Entrando al panel de administracion, tiene un mend, a la izquierda se le da una

bienvenida al panel y a su derecha se encuentran diferentes botones.

1 } ADMINISTRADOR DOCENTE jHolal, Edwin Jugar modo arena Unirse a sala Salas ~ Palabras ~ Listas ~ Tabla general

Jugar en modo “Arena”.
1. Te redirecciona al modo arena, para un cambio de juego si es que quisiera jugar
modo arena en vez de modo sala.
Unirse a sala.
1. Te direcciona al juego en modo “Sala” en el cual necesitaras un cédigo para unirse
a la sala, de igual forma te puedes unir a la sala mediante cédigo QR.
2. Te aparecen 2 botones, el unirse a la sala y regresar al panel de administracion,
al darle unirse previamente ya escrito el cédigo de la sala, este lo llevara al juego

en modo Sala.
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Unete a una sala Edwin

Codigo de Sala:

‘W‘WWGZX

Unrse ala Saia

3. Te aparecera una presentacion de la sala y dos botones “Cancelar” te regresa al

panel de administracion y “Jugar” ejecuta el modo sala.

Nombre: Sala de verbos sobre deportes
Descripcion: Verbos sobre deportes
Vidas: 3

4. El modo sala es similar al modo arena, pero personalizada por el creador de la

sala, se cargara y mostrara la interfaz del juego (vista web y vista movil).
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Vidass POW Puntos: 0 w

000006600000000006000660000000

Vidas:
Puntos: 0
L4 44

5. En la parte superior se muestran las vidas del jugador en forma de corazones
pueden ser ilimitadas y no se mostraran o hasta 10 vidas dependiendo de la
personalizacion de la sala, cada vez que el usuario no logre descifrar las letras del
verbo en inglés correctamente, se restara una vida (corazén). Lo mismo sucedera
si al descubrir el total de las letras que conforman dicho verbo, no se elige
correctamente el tipo de verbo o no se escribe correctamente el pasado simple.

6. Para ir adivinando las letras, deberas pulsar los botones del alfabeto americano
que se encuentra en la parte inferior. Cuando se hace clic o “tap” en el boton, éste
se quita del conjunto de botones.

7. Sise termina las tres vidas el programa mostrara la tabla de posiciones global si
son vidas ilimitadas no seria el caso, para posteriormente regresar a la pantalla de

inicio, después de hacer clic o “tap” en el botén [Cerrar].
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Tabla de posiciones
Avatar Nombre Puntos  Timpo Obsery
1 (@) Thetangmen Tesm aumsen ooom A2
N . P - . ixq Acabd
2 @  scmartmetoness_jorge 649 o153 Ao
Acabs
3 SC_MartmesC £ 000421
® : MartineeContreras, Joige 35 =
2 ® SC_MartinezContreras_lorge 265 e
vicas
Acabs
5 SC_MartinezContreras_ 226 000248
Y — =
s @ = oorats A
C widas
7 (@  5Cvesquervasquez Nondabrisia 177 000736 A:r
g @ am 155 ooo2es DS
vidss
Acabs
s 5C_MartmesConts 119 oe0zo7
® _MartnezContreras_orge -
n (Y tactinas Bacts sk S fnreay  ACDS M

8. El segundo elemento que tenemos es el puntaje, cada vez que el usuario
seleccione una letra que no corresponde al verbo a descifrar, se restara un punto,
en caso contrario si aciertas una letra el puntaje incrementara 10 puntos por letra

descubierta.

Vidss YOO Puntos: 80
E__A_E

Vidas:
Puntos: 13
L 4 4

verbo: — E — _ _ E
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9. Por cada letra ingresada que no forma parte del verbo, se dibujara una parte del

hombre. Se cuenta en total con 6 oportunidades por verbo.

[* [7[*[3

10. Al fallar tres intentos se proporcionara una pista al jugador/a, tal como se muestra
a continuacion o después de 1 hasta 5 intentos 0 en no se proporcionara ninguna

pista dependiendo la personalizacion de la sala.

Vidas: @9 Puntos: 207 W

When something is higher than another.

Vidas:
Puntos: 17
L4 4 /

verbo: — N — _ E _
Someone asks you something and you
have to ...

11.Si fallas 6 veces el hombre se terminara de dibujar y habras perdido una vida, se
mostrara una ventana de retroalimentacion con la respuesta correcta: verbo, tipo,

pasado simple y ejemplo de su uso en modo afirmativo 0 no se mostrara
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dependiendo de la personalizacion de la sala. Para continuar hacer clic o “tap” en
el botén “OkK”.

ilncorrecto :(!

Dato  Valor
Verbo:  broadcast
Tipo: Irregular
Pasade:  broadcast

Ejemplo:  The radio broadcast a
new song.

12.Cuando logres descifrar las letras que conforman el verbo, debes seleccionar si es

regular o irregular, ademas de escribir su pasado simple, en seguida dar clic o
“tap” en el botdn [Enviar]. En caso de escribir correctamente los datos, se
aumentan 15 puntos. En caso contrario, con un dato que sea incorrecto en tipo o

pasado simple, se restan 10 puntos.

Selecciona el tipo de verbo:
@ Regular
O Irregular

( rained J

Selecciona el tipo de verbo:

@ Regular

QO Irregular

‘Tﬂgn—‘ past J
Escribe el pasade simple del verbo answer

13. Se recibira un mensaje con el texto correcto o incorrecto, dependiendo de que los

datos enviados sean los correctos si es que este habilitado en la sala.
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Duts  Waior

(e Verba  ride
Vrbe e Tper  ireguar
Tes  regusr Peisder  rode
Pasade:  raived empiec My wncie rode the big
Eempi 10 ramed in the marming. e
o] =

14.Pulsar el boton [OK] para continuar.

15.

16.

El juego continuara mientras se cuente con vidas o en caso de ser vidas ilimitadas
hasta que la sala se cierre o se rinda el jugador. Cuando ya no haya vidas
disponibles, el juego termina, y se muestra la tabla de posiciones de la sala,
ordenada por puntos, de mayor a menor y por tiempo, de menor a mayor como
criterio de desempate. Internamente se toman en cuenta también los
milisegundos.

En cualquier momento puedes terminar de forma anticipada el juego, por medio
del boton [Rendirse]. AL hacer clic o “tap” en él, se muestra una ventana de
confirmaciéon. Si pulsas [Cancelar], el juego continuo donde lo tenias. Pero si
pulsas [Aceptar], el juego termina, registrando cero puntos (no cuentan los que

llevabas acumulados), y en la tabla de posiciones se registra la etiqueta “Se rindié”.

¢De verdad deseas rendirte?
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Sala.

1. Aldarle “tap” o mantener el puntero en el botdn, se mostrara dos opciones, “Crear
sala” y “Consultar”.

Salas ~ Palabras ~

Crear —

olsultar

2. “Crear”’

3. Nombre de la sala.

Crear Sala de juego

Nombre de la sala:

i J

4. Descripcion de la sala.

Descripcién de la sala:

5. Vidas, en caso de darle “clic” o “tap” en vidas ilimitadas, no te dejara elegir cuantas

vidas, de lo contrario si no esta habilitado vidas ilimitadas podras elegir de 1 hasta
10 vidas.

oVidas ilimitadas?

&

Nutmero de vidas:

17



¢Vidas llimitadas?

O

Ndmero de vidas:
B J

6. Pistas, en caso de darle “clic’ o “tap” en mostrar pistas, te dejara elegir cuantos

errores se mostrara la pista, de lo contrario si no este habilitado no se mostrara

ninguna pista.
¢Mostrar pistas?

&
Mostrar pistas después del error nimero:

B |

7. Mostrara retroalimentacion, en caso de darle “clic’ o “tap” en mostrar

retroalimentacion, te mostrara en la sala de juego la retroalimentacién, de lo

contrario no se mostrara.
¢Mostrar retroalimentacion?

U
8. Orden de las palabras, en caso de darle “clic” o “tap” en Orden de las palabras, las

palabras aparecerdn en un orden aleatorio, de lo contrario las palabras se

mostraran en orden de cémo fueron ingresadas.

¢Orden de palabras aleatorio?

O

9. Estado de entrada, tendra dos opciones que se pueden modificar cuando guste,
las opciones son “Abierta” que es cuando esta abierta la sala y pueden unirse a la

sala y “Cerrada” cuando la sala esta cerrada y ninguno puede entrar a la sala.

18



Estado de entradz

' Aberta vw

Cerrada _

r o

10.Establecer horario, tendrd opciones para establecer el horario en el que solo
podran entrar los usuarios y establecer el horario para cerrar la sala, las opciones
son “Solo entrada” para establecer el horario de entrada, “Solo cierre” para
establecer el horario de cierre, “Entrada y cierre” para establecer el horario de
entrada y cierre, o las opciones predeterminada q es “Sin horario” que no hay hora

entrada o cierre.

Establecer horario:

[ Sin horario v ‘
|

Sin horario
Solo entrada
Solo cierre

Entrada y cierre

19



Establecer horario:

l Entrada vy cierre

Hora de apertura:

l?d/mmﬁaaaa —— ——— ! ]
Hora de cierre:

l?dfmmfaaaa —_— — !

11. Palabras de la sala, tendra dos opciones para elegir las palabras que estaran en
la sala, las opciones son “Palabras del sistema” que son las palabras

predeterminadas del juego, “Palabras del docente” que se desplazara las listas de
palabras que el usuario creo.

Palabras de la sala:
I Palabras del sistema v“
——————

Palabras del sistema
| Palabras del docente |

|
Palabras de la sala:
| Palabras del docente v_‘
Seleccione la lista de palabras:
Il Selecciona una lista v“

Selecciona una lista

Verbos sobre deportes

20



12.Para finalizar darle “clic’ o “tap” en crear.

Crear sala

13.“Consultar”.
14. La otra opcion es el consultar tus salas creadas, si no tienes ninguna sala creada,
te saldra un mensaje de que no tienes ninguna sala, pero si ya creaste una sala,

podras administrar tus salas.

Tus salas
o : Pista #Maostrar ¢Palabras ¢Estd Fuente de Codigo de )
D | Nonbre Descripcidn Wides | Prta Después de  Feedback? Random? Abierta? palabras Creada Sala ® Acdones
Editar
Sala de verbos sobre  Verbos sobre ) . X ) ) ) 2024-01-16 -
deportes deportes 3 Si 3 intentos Si Si Si Sistema 181734 2TxKo by Eliminar

Ver mas

15.Cada sala que tengas, te saldra la retroalimentacion de cada sala, y acciones que
son las siguientes, “Editar” para poder editar los datos de la sala, “Eliminar” para
poder eliminar la sala, “Ver mas” para administrar la sala.

16.“Editar”

Contenido para editar salas

Nombre de la sala:

|
‘/’Sa\a de verbos sobre deportes J

Descripcién de la sal:

‘ Verbos sobre deportes
|

¢Vidas llimitadas?

0
Ndmero de vidas:

¢Mostrar pistas?
@
Mostrar pistas después del error nimero:
17. Si te equivocaste de nombre, quieres cerrar la sala, etc. Podras modificarlo desde
esta seccion, regresar dandole “clic’ o “tap” en “Regresar”, o si modifico algo dar

“clic” o “tap” en “Editar”.
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Editar Sala

18.“Eliminar”

19.Al dar “clic” o “tap” saldra un mensaje si esta seguro de eliminarlo.

localhost dice

;Estas seguro de eliminar a 25

Aceptar Cancelar

20.Si es el caso, dar “clic” o “tap” en aceptar y se eliminara la sala.

21.“Ver mas”.
22.Al dar “clic” o “tap” en “Ver mas” se mostrara una retroalimentacion similar al de

consultar, una tabla de posiciones de los jugadores que han jugado la sala, y

botones para diferentes acciones.

Tu sala

Dato Valor # Nombre Puntos Tiempo Acciones
Codigo de sala 20Txko 1 Edwin . 00:00:00 m
Nomb Sala de verbos sobre
Nombre deportes Tabla de Fosiciones
Jugadores que
participaron
Numerc de palabras
R
Abierto si
Creado el 2024-01-16 18:17:34
Hora de apertura? si
Hora spertura 2024-01-16 18:17:00
Hora de ciere? si
Hora cierrs 2024-01-30 18:17:00
nfo. Sala

e

23.Informacion de la sala.

22



Dato Valor

Codigo de salz 2JT=Ko
Sala de verbos sobre
Nombre
depaortes
Jugadores que 3
participaron
Numero de palabras 2

OR

Abierto S5i

Creado el 2024-01-16 18:17:34
Hora de apertura? Si

Hora apertura 2024-01-16 18:17:00
Hora de cierre? 5i

Hora cierre 2024-01-30 18:17:00

Info. Sala

24.Tabla de posiciones.

# MNombre Puntos Tiempo  Acciones

1 | Edwin -1 000000

Tabla de Posiciones

25. Al seleccionar “Ver mas” en un usuario, se mostrara su estatus del jugador.
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Palabras de Edwin

d typecorrect pastcorrect timeperword pointsperword

1 1 00:00:00 0

26.Botones de acciones

27.Lista de palabras, mostrara las palabras que tendra la sala.

Lista de palabras

id word tipo pista pasado eje

3 Walk R When you move your legs  Walked iw

when you move your mouth ate

Cerrar

28.Palabras falladas, se mostrara dos opciones, filtrar palabras por error de tipo de

palabra o el pasado de la palabra.

24



Selecciona el criterio

Cerrar

29.Por tipo:
Fails Type Mas fallada a [a menaos fallada
veces fallada word tipo pista

1 Wwalk R When you move your legs

0 eat when you move your mouth

Cerrar

30.Por pasado:

25



Fails Past Mas fallada a la menos fallada

veces fallada word tipo pista

eat when you move your mouth

Walk R When you move your legs W

4

Cerrar

31.Palabras inactivas, se mostrara un listado de las palabras menos usadas.

inactividad Mas inactiva a la menos inactiva

veces usada word tipo pista
eat when you move your mouth

Walk R When you move your legs  W:
< 4

40. Descargar PDF, al dar “clic” o “tap” se descargara un .pdf de la informacion de
la sala, y tabla de posiciones.

¢ Tabla_de_Posiciones (52).pdf

253 KB = Listo
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= Tabla_de_Posiciones (52).pdf 1 /1 - 100% + (H] 03

223034
112024

oua ™ ® Nomies Puiss Tampe At

P —"

Palabras.

1. Aldarle “tap” o mantener el puntero en el boton, se mostrara dos opciones, “Crear”
y “Consultar”.

Palabras ~ Listas ~

Crear —
Isuttar

2. La opcién de “Crear” lo mandara a un formulario donde te pedira los siguientes
datos:

3. Nombre de la palabra.

27



Crear Palabras

Nombre de la palabra:

i |

. Significado en espafiol de la palabra.

Significado en espaiol de la palabra:

i |

. Seleccione el tipo de verbo de la palabra.

Seleccione el tipo de verbo:

[ Regular N:‘
L

Regular

. Pista de la palabra.

. Pasado simple de la palabra.

Pasado simple de la palabra:

i J

. Ejemplo del uso de la palabra.

28



Ejemplo de la palabra:

I
| A

9. Para finalizar darle “clic” o “tap” en crear.

11. La otra opcion es el consultar tus palabras creadas, si no tienes ninguna palabra

10.“Consultar”.

creada, te saldrd un mensaje de que no tienes ninguna palabra, pero si ya creaste

una palabra, podras administrar tus palabras.

Tus palabras

ID Paabra Tipo Pista Pasado simple Ejemplo  Acciones
Editar
1 When walk fast i
Runs  Requiar you walk fa Ran i Ran Eliminar
3 Wak Regular  When you m urlegs  Walked | wiaked Edtar
gula YO move youries Eliminar
Editar
4 Eat When Ate I ate
Regular you move your mouth a Fliminar

12.Cada palabra que tengas te saldra la retroalimentacion de cada palabra, y
acciones que son las siguientes, “Editar” para poder editar los datos de la palabra,
“Eliminar” para poder eliminar la palabra.

13.“Editar”
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Contenido para editar palabras
Palabra:

Significado en espafiol de la palabra:

Seieccione el tipo de verb:

Pista de la paiabrac

WHEN YOU MOVE YOUR LEGS FASTER

Pasado simple de ia palabra:

Ejenplo de la paizbra:

14. Si te equivocaste de tipo de verbo, de pista, etc. Podras modificarlo desde esta
seccidn, regresar dandole “clic” o “tap” en “Regresar”, o si modifico algo dar “clic”

o “tap” en “Editar”.

15.“Eliminar”

16. Al dar “clic” o “tap” saldra un mensaje si esta seguro de eliminarlo.

localhost dice

;Estas seguro de eliminar a 4

Aceptar Cancelar

17.Si es el caso, dar “clic” o “tap” en aceptar y se eliminara la palabra.

Lista.

1. Aldarle “tap” o mantener el puntero en el boton, se mostrara dos opciones, “Crear”

y “Consultar”.
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Listas - Tabla general

Isultar

2. La opcién de “Crear” lo mandara a un formulario donde te pedira los siguientes
datos:

3. Nombre de la lista.

Crear Lista

Nombre de la Lista:

4. Descripcion de la lista.

Descipcion de la lista

5. Para finalizar darle “clic’ o “tap” en crear.

7. Laotra opcion es el consultar tus listas creadas, si no tienes ninguna lista creada,

6. “Consultar’.

te saldr4 un mensaje de que no tienes ninguna lista, pero si ya creaste una lista,

podras administrar tus listas.
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ID  Nombre de la lista Descripcion Acciones  Editar palabras de la lista

Editar
Eliminar

6  Verbos sobre deportes  Verbos sobre deportes Control de palabras

8. Cada lista que tengas te saldran la retroalimentacion de cada lista, y acciones que
son las siguientes, “Editar” para poder editar los datos de la lista, “Eliminar” para

poder eliminar la lista y “Control de palabras” para administrar las palabras de tus

listas.
9. “Editar”
e
Editar Lista
Nombre de la Lista:
[ Verbos sobre deportes |
Desipcion de la lista
[ erbs sobre ceportes -
| rhos sobre dep J

10. Si te equivocaste de tipo de verbo, de pista, etc, podras modificarlo desde esta

seccion, regresar dandole “clic’ o “tap” en “Regresar”, o si modifico algo dar “click”

12.Al dar “clic” o “tap” saldra un mensaje si esta seguro de eliminarlo.

o “tap” en “Editar”.

11.“Eliminar”
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localhost dice

;Estas seguro de eliminar a 6

Cancelar

13.Si es el caso, dar “clic’ o “tap” en aceptar y se eliminara la lista.

14.“Control de palabras”.

Anadir palabras Lista

Palabra  Tipo Pasado simple | Acciones

D
1 Rus Reguar  Ran O
3 Wak  Reguar  Waked @]
4 Fat Reguar  Ate O

15.Te apareceran todas tus palabras que has creado y podras seleccionar que

palabras agregar a tu lista seleccionandolas con un “clic” o “tap”.
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Anadir palabras Lista

ID Palabra Tipo Pasado simple ~ Acciones

1  Runs Regular  Ran X]
3 Wak Regular  Walked O
4 Eat Regular  Ate x]

Actualizar lista

16.Ya que seleccionaste tus palabras “clic” o “tap” en actualizar lista.

Actualizar lista

1. Mostrara la tabla general del modo “Arena”.

Tabla general.

Tabla de posiciones

= Austar  Nombre Puntos  Tiempo Observ
1 (@  therangmentesm 2147283647 000001 e
: @ 549 oo .

3 (@) 5CMaesContrers Jorge s oonazy Aene
4 (@  scManinexcontrens_jorge 286 ooz ACa0e
s @ 25 oovzas ATEE
s @ oonas MRS
T @ 7 oonzig A0S
s B m conzas MO
5 @)  sCMartineContraras Jorg oonzar fent

= - e AeE

Cerrar sesion.

1. Si usted quiere volver al mena principal tendra que cerrar sesion.
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Ahora ya sabes lo que necesitas para jugar, jDiviértete! y, sobre

todo, jAprende jugando!
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